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Guía Didáctica 

 

Objetivos del seminario 

Los principales objetivos de este seminario son: 

n Familiarizarse con los principios en los que se basan los procesos educativos y de aprendizaje. 

n Conocer la metodología para hacer de la educación la herramienta principal del mediador 
cultural, con el objetivo de acercar la cultura a los diferentes sectores de población. 

n Manejar diferentes técnicas para ayudar a la comprensión e interpretación del arte en un 
sentido integral y experiencial. 
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Guía de lectura 

En esta unidad vas a poder acceder a una serie de interesantes lecturas. Con ellas recibirás una 
información muy útil para aproximarte a las metodologías y principios que deben regir las 
actividades educativas y de mediación que se desarrollan museos y otros tipos de instituciones 
culturales. De esta forma, podrás adquirir una visión amplia de estos aspectos tan necesarios para 
el adecuado desempeño profesional de las actividades del mediador cultural.  

La primera lectura que te proponemos es la de Judit Saban. En su tesis doctoral, realiza un repaso 
muy interesante de los fundamentos teóricos de las tipologías de educación/mediación en museos 
de arte, realizando una descripción de los objetivos, las características y los recursos de las 
siguientes las principales tipologías de mediación. Lo encontrarás en las págs. 100-130. 

Alejandro Tamayo es el autor del segundo texto. Aquí nos habla de la mediación pedagógica 
como una experiencia llena de sentidos. En las págs. 113-118, nos resume los principales modelos 
pedagógicos sobre los que se asienta la relación entre el juego y la educación, que puede resultar 
muy útil para atraer la atención de determinados usuarios. 

Un recorrido por algunos de los diferentes aspectos de la pedagogía es lo que propone Angie 
Paola, que puedes seguir en las págs. 56-78 del tercer documento que te adjuntamos. Trata 
sobre la importancia de surgimiento de una pedagogía encaminada a proponer nuevos 
elementos y estrategias que tienen por objetivo que las infancias vincularse y apropiarse de 
estos espacios.  

En el cuarto anexo, podrás leer a Olaia Fontal, que en las páginas 58-63 escribe sobre las 
claves que permitan al educador de sala tener criterio para articular el proceso de toma de 
decisiones que viene asociado a cualquier diseño de estrategias didácticas en las salas de los 
museos.  

El quinto anexo consiste en un interesante artículo de Judit Vidiella. Aquí, la autora pone el 
acento en cómo los cambios en los modos de transmisión, participación cultural y relaciones 
sociales, así como la irrupción de las tecnologías 2.0, con la creación de nuevas redes y esferas 
de intercambio entre diferentes actores, han afectado a la forma en la que los usuarios y el 
público se acercan a la cultura y las artes.  
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La última lectura de esta unidad se la debemos a Pablo Álvarez, que nos habla de la práctica 
educativa en los museos pedagógicos españoles. En las págs. 4-16 encontramos una breve 
descripción de los museos pedagógicos, así como una aproximación las prácticas educativas que en 
ellos se realizan, y una posterior evaluación centrada en la obtención de una serie de datos que 
permiten esbozar el panorama de las principales fortalezas, debilidades y anhelos educativos a los 
que aspiran los museos pedagógicos españoles. 
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